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1. Présentation

TopSport Creator est un extension de TopSport Manager. Nous allons décrire les packages
nouveaux. Ils sont :

thm.admin ;
ihm. TType

Nous allons les décrire plus en détail. Pour des informations sur la structure interne de chaque
classe, vous pouvez consulter la Javadoc de TopSport Creator

2. Package ihm.admin

Il contient I’ensemble des classes principalement responsable pour le gestion des fenétres du
logiciel.
o CompetitonCreationWindow.java : fenétre de la création d’'une compétition nouvelle.

Elle montre des compétitions déja crée dans la base de données, et saisi le nom de la
compétition nouvelle a créer par I’utilisateur.

o MainWindow.java : fenétre principale du logiciel. Elle est responsable pour la gestion
des onglets pour I’affichage de la compétition téléchargé par 1’utilisateur, et aussi pour
des fenétre de la création ou téléchargement d’une compétition. Elle aussi contient le
procédure pour le suppression d’un tournoi et d’une compétition.

o NewTournamentPanel.java : I’onglet responsable pour la création ou la modification
d’un tournoi. Elle contient deux sous-classes qui controlent I’information du tournoi. Ces
sont le CommonData et le deuxiéme sous-classe dépends sur le type de tournoi choisi par
I’utilisateur, et il controle le placement des équipes dans le tournoi.

o CommonData.java : le JPanel contenu dans ’onglet NewTournamentPanel, et elle
contrdle I’information generale du tournoi étant crée ou modifié. L’ information contr6lé
est : les noms des équipes, le nom du tournoi, le sport, le type de sport (poules, phases ou
tous les deux).

3. Package ihm.TType
Il contient I’ensemble des classes responsable pour le placement des équipes dans le tournoi.

o PoolTypePanel .java : JPanel commandant le placement des équipes dans le tournoi de
type de poules ou poules et phases. Dans le case de poules et phases, il donne le choix de
nombre des poules, et automatiquement modifie le placement a correspond a le nombre
choisi. Il aussi donne I’option a faire le placement aléatoirement.

o PoolTeamsAvailable.java : Dialog responsable pour le gestion des équipes dans le
placement dans le tournoi. Elle contient les noms des équipes qui restent a placé, et donne



le choix a mettre en place un équipe, a replacer un équipe par un autre, ou a supprimer un
équipe de son position dans le placement.

PoolTeam.java : Classe responsable pour garder le position d’un équipe dans le
placement du tournoi. Il donne le choix a appeler le dialog PoolTeamsAvailable, d’ou on
peut mettre un équipe en place.

TreeTypePanel.java : Méme comme la classe PoolTypePanel, mais utilisé dans le cas
quand le type de tournoi est phases.

TreeTeamsAvailable.java :Méme comme PoolTeamsAvailable.

TreeTeam.java :Méme comme PoolTeam.
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