 "Gestion du courrier"

Cahier des charges “module Import / Export des données”

INTRODUCTION

Préambule


Le problème majeur dans le déploiement d'un logiciel de gestion est principalement l'initialisation de sa base de données. Ce problème est d'autant plus important que le logiciel sera amené à travailler avec sensiblement les mêmes données présentes sur une ou plusieurs bases de données. Dès lors, il semble nécessaire d'automatiser au maximum cette tâche qui, pour des collectivités de grande importance, est une tâche humainement impossible de part la quantité d'informations à traiter.

Objectif du module Import / Export


Ce module a pour vocation d'automatiser la migration des données d'une ou plusieurs bases vers une autre.

 Pour cela, le module devra :

· s'adapter à tout schéma et /ou tout type de base de données

· assurer la cohérence des données dans la base d'arrivée

· permettre une sauvegarde des données intermédiaires

· assurer une adaptabilité et une maintenance simplifiée

· assurer un contrôle simplifié du traitement des données via une interface graphique

FONCTIONNALITES

I)  Contraintes fonctionnelles générales

   L'application devra satisfaire les besoins suivants:

· possibilité d'obtenir une aide sur l'utilisation d'une fonction précise

assurer la gestion des erreurs

possibilité de récupérer le schéma des tables de façon automatique ou manuelle

permettre un traitement des données de la (ou les) base(s) d'entrée avant l’insertion des données dans la base de sortie (concaténation de tuples, opérations, etc.)

permettre une visualisation des données à importer ainsi que celles exportées

permettre la création de scripts SQL avant et après la phase de traitement des données

assurer la lecture des fichiers de sauvegardes intermédiaires par le biais d’outils de bureautique standard (format texte et XML)

assurer un contrôle d'accès sur les bases de données

II)  Liste des fonctionnalités attendues

 Le module se découpera en 5 sous-parties:


A) Module de paramétrage


Ce module devra permettre à l'utilisateur de paramétrer les différentes actions qu'il souhaite réaliser. Pour cela, il pourra configurer :

le nombre d'étapes du traitement et les différentes options possibles

les détails sur la (ou les) base(s) source(s) et sur la base cible

le format des fichiers intermédiaires

Ce module vérifiera les droits de l'utilisateur pour accéder aux différentes bases de données.


B) Module de connexion aux bases


Ce module contient l’ensemble des méthodes d'accès aux différents SGBD, grâce aux connexions JDBC. De plus, une fois la connexion établie, ce module génèrera une description des bases vers le module d'affichage.


C) Module d'affichage et de saisie des schémas des tables


Le module d'affichage permettra une visualisation arborescente des structures des tables ainsi que les données qu'elles contiennent. Une modification manuelle sera possible afin d’éviter toute erreur d’exécution du module. Il permettra également la sélection des données à traiter.


D) Module de génération de scripts SQL


Ce module doit permettre la conservation des données à traiter, sous forme de fichiers contenant du script SQL ou du XML. Certains de ces fichiers serviront au module de traitement et seront modifiables par l'utilisateur. D'autres fichiers serviront de trace au(x) traitement(s) à effectuer.

E) Module de traitement des données


Ce module permettra de voir le récapitulatif des champs sélectionnés. De plus, c'est dans ce module que l'on sélectionnera les traitements à effectuer pour chaque donnée ou groupe de données. 

CONTRAINTES TECHNIQUES

I)  Présentation générale


La collectivité fournit l'infrastructure, les réseaux, les serveurs et les postes de travail utilisateur. L'ensemble du matériel sera vraisemblablement interconnecté via un réseau local. Il parait donc nécessaire que le module puisse être indépendant du système d'exploitation et qu'il puisse travailler sur des bases de données de types différents.

II)  Architecture technique du module


A) Langage de programmation


Ce module doit être facilement intégrable. Pour cela, les langages orientés objet tels que C++ et JAVA sont à préférer aux langages de scripts tels que PHP ou PERL. De plus, la contrainte d'indépendance vis à vis du système d'exploitation semble plus adaptée au langage JAVA. Il faut également constater que JAVA ne nécessite pas de serveur HTTP par opposition du PHP. JAVA propose des API JDBC qui rendent les connexions aux SGBD normalisées.

Les traitements mis en jeu sont lourds et nécessitent un langage robuste capable de gérer les exceptions, ce qui écarte définitivement les langages de scripts.


B) Outils de développement


Tous les outils utilisés doivent être sous licence libre:

IDE ECLIPSE 

Drivers JDBC


C) Architecture


Le module doit être contrôlable à partir de n'importe quel poste connecté au réseau et dans n'importe quelle condition. Ce module doit également être utilisable directement à partir du serveur ; dès lors, la présence d'un serveur HTTP ne sera pas nécessaire, ce qui élimine la possibilité des servlets.

L'absence d'un serveur HTTP implique que la communication se fasse via le protocole TCP.

La solution retenue est donc une architecture répondant aux contraintes énoncées précédemment:

· coté serveur :

· une application tournant en “démon sur le serveur”

· coté client :
· une applet communiquant avec l'application via le protocole TCP

L'applet pourra être lancée soit :

· par le site Intranet (dans le cas de la présence d'un serveur HTTP)

· par un programme installé en local éxécutant l'applet

· par appel direct de l'applet à partir du poste local

SCHEMA DE L'ARCHITECTURE :
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D) Base de données


Dans un soucis de facilité et de fiabilité, il parait judicieux d'utiliser une base intermédiaire (le plus souvent de même type que la base d'arrivée ) afin de récupérer les erreurs de traitements des données. Ainsi, les contrôles concernant l'intégrité des traitements sont directement assurés par le SGBD cible.

IMPLEMENTATION

Installation du module

Le module se découpe en 2 parties :

· l'application : directement installée sur le serveur de BDD

· l'applet : présente sur le poste client

L'installation du module comportera un packaging complet comprenant une documentation d'installation et une procédure d'exploitation.

Compatibilités techniques


Compatibilité de la solution proposée avec les configurations techniques suivantes :

· Poste de travail :

· Windows 95/98/NT/XP/2000

· Linux

· MacOS

· Et tout autre système d’exploitation comportant un JVM (java virtual machine) dans le navigateur.

· Serveur :

· Tout système acceptant une JVM.

· SGBD :

· Tout SGBD disposant de drivers JDBC de type 3 ou 4.

